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Navod k montazi a obsluze

Pfed pouzitim si peclivé prectéte navod k obsluze
a uschovejte jej.

Karella
E-MASTER
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Navod k montazi a obsluze WINSPORT

POZOR: PRED MONTAZIi SI POZORNE PRECTETE A USCHOVEJTE

Nebezpeci pro déti - ohrozeni zivota udusenim / spolknutim
Dbalové materialy uchovavejte mimo dosah déti! Drobné dily uchovavejte mimo dosah déti. Mohly by je Q

spolknout nebo vdechnout! Pfi jakémkoli pouziti v rozporu s ur€enim vyrobku zanikaji veSkeré naroky ze
zaruky!

BLAHOPREJEME VAM K ZAKOUPENI SIPKOVEHO AUTOMATU KARELLA.
(074 Pfed montazi a pouzitim pfistroje si nejprve peclivé preCtéte tento navod a uschovejte jej. Jen tak
muzete pfistroj bezpecné a spolehlivé pouzivat. Seznamte se zejména s bezpecnostnimi pokyny.

DUL EZITE: MontaZ maji provadét dospélé osoby.
Tento pfistroj pouzivejte vyhradné k uréenému ucelu.

Technické pokyny

- Po pfipojeni sitového kabelu do zasuvky je pfistroj automaticky napajen. Pro provoz pfistroje pfepnéte jeho
sitovy vypina¢ do polohy ,ON*.

- Sitové napéti: 110-240 V AC / 50 Hz

- Max. pfikon: 120 W MAX

- Uvnitf pfistroje se nevyskytuji Zivotu nebezpeéna napéti, protoze vsechny soucasti pod napétim pouZzivaji pouze
5Vai2\V.

Rozméry nasténného pristroje

Vys8ka: 97,5 cm Sitka: 62,0 cm Hloubka: 46,5 cm Hmotnost: cca 45,0 kg

Rozmeéry stojanu (volitelng prislusenstvi)

Vyska: 210,0 cm Sitka: 60,0 cm Hloubka: 60,0 cm Hmotnost: cca 8,0 kg

Upozornéni: Horni hrana smontovaného pfistroje je ve vySce 218 cm. Pro zavé3eni jsou zapotfebi dali 3 cm.

A POZOR: Uraz elektrickym proudem pfi poskozeni kabelu - pokud je sitovy kabel pferusen nebo
poskozen, nemusi jiSténi okamzité vypnout. To mize vést k vaznému zranéni nebo dokonce ke
smrti.

- Nedotykejte se kabelu, dokud neni zastréka vytaZzena ze zasuvky.

- Poskozeny kabel vyménite cely. Je zakazano opravovat vadny kabel izolani paskou.

- Opravy svéfujte pouze odborné zpUsobilym osobam.

- Kabel vzdy vedte pfehledné, bez nebezpedi zakopnuti; volte dostateéné dlouhy prodluZovaci kabel.

- Kabel musi byt vzdy umistén tak, aby byl chranén pfed stfikajici vodou.

- Na zastrcku ani zasuvku nikdy nesahejte mokryma rukama. Pfistroj pfipojujte pouze ke stfidavému proudu.
Napéti uvedené na typovém Stitku musi odpovidat napéti zdroje.
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L ] *
= * Dodrzujte nasledujici bezpecnostni pokyny, abyste zajistili dlouhou zivotnost a optimalni
* funkénost svého SIPKOVEHO AUTOMATU:

(1) NepokousSejte se pfistroj nasilim otevfit. Neobsahuje zadné dily, které by mohl opravovat laik. Je-li nutna
oprava, obratte se na specialné vyskoleného odbornika.

(2) Stérbiny a dal$i otvory v horni &asti, po stranach a na spodni strané skfiné slouzi k vétrani. Aby pfistroj

spravné fungoval a neprehfival se, nesméji byt tyto otvory ucpané, zakryté ani zastavéné.

(3) Do Stérbin pfistroje se nesméji zasouvat ostré pifedméty; mohly by se dotknout souc€asti pod napétim. Mohl by
vzniknout zkrat a nasledny pozar.
(4) Pristroj nesmi stat v blizkosti topnych téles.

(5) Pristroj nesmi byt polit Zzadnou kapalinou. Pokud k tomu pFesto dojde, musi jej zkontrolovat odbornik.

(6) Pristroj v zadném pfipadé nevystavujte desti ani vysoké vihkosti.

(7) Predavate-li Sipkovy automat jiné osobé, zajistéte, aby byla seznamena s obsahem navodu k montazi
a obsluze.

(8) Pred kazdym pouzitim zkontrolujte funkénost vSech dilU. Pfi vyskytu zavad pfistroj nepouzivejte.

UPOZORNENI: Chybéjici nebo pozménéné bezpeénostni prvky
Bezpecnostni prvky slouzi k vasi ochrané. Nikdy je neupravujte ani nevyfazujte z Cinnosti.

& POZOR: Pred ¢isténim pristroje vzdy vytahnéte sitovou zastréku ze zasuvky.

PRISLUSENSTVi A NAHRADNI DiLY
Pouzivejte pouze originalni pfisluSenstvi a nahradni dily. Zaru€uji bezpeny a bezporuchovy provoz pfistroje.
Informace o pfislusenstvi a nahradnich dilech ziskate u svého odborného prodejce.

ROZSAH DODAVKY
PFi vybalovani zkontrolujte uplnost dodavky (obsah baleni). Pokud chybi pfisluSenstvi nebo doslo k poskozeni pfi
pFepravé, informujte svého odborného prodejce.

Winsport nenese odpovédnost za Skody vzniklé nedodrzenim téchto pokynu. Vyhrazujeme si pravo na technické inovace a odchylky
v barvé a provedeni. Originalni obal uschovejte pro pfipadné pozdéjsi zaslani vyrobku zpét.
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Upozornéni: Tento navod je duSevnim vlastnictvim spole€nosti Winsport GmbH & Co. KG. RozmnoZovani celého navodu
nebo jednotlivych &asti je pfipustné pouze s pisemnym souhlasem spole€nosti Winsport.
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1. Navod k montazi

Pfed zahajenim montaze si pozorné preététe navod! Sipkovy automat montujte vzdy nejméné ve dvou
dospélych osobach!

® ©
1.1. Montaz na sténu %
| WL

Krok 1

Upozornéni: Montaz vzdy
provadéjte ve 2 osobach.

Otevrete pfistroj a vyjméte sadu pfisludenstvi. Povolte zajiStovaci
Sroub a sejméte nasténny drzak ze zadni strany pfistroje.

Otvor@8mm O 242 min O Otvor@8mm

Krok 2 pro hmozdinku pro hmozZdinku

473 mm

Nasténny drzak upevnéte ke sténé pomoci ¢tyf dodanych
hmozdinek (@ 8 mm) a Sroubl (6 x 50 mm). Polohu vrtanych

otvorl zjistite z nakresu. Otor@8mm © O  otvor@8mm
pro hmozdinku pro hmozdinku
2080 mm
N
o
Krok 3
POZOR: Tento ukon provadéjte nejméné Podiaha
ve dvou osobach - nikdy sami!

Zavéste pristroj do nasténného drzaku a pfipevnéte jej k drzaku
zajistovacim Sroubem.

Krok 4

Po fadném smontovani |ze pfistroj pfipojit k elektrické siti.

je zasuvka prilis daleko, vzdy pouzijte vhodny prodluzovaci

it POZOR: Kabel nesmi predstavovat nebezpec€i zakopnuti. Pokud
kabel!

8111.01 REV_DA_010323
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1.2. Montaz se stojanem (volitelné prislusenstvi)

POZOR: Z bezpecnostnich divodu je bezpodmineéné nutné pristroj dodate¢né
zajistit proti prevraceni upevnénim k podlaze nebo ke sténé.
Pokud mozno provadéjte montaz ve dvou.

A Prava noha stojanu B Leva noha stojanu c Horni dil
D Pri¢na vyztuha E 2x dlouhy vratovy Sroub F 2x stredni vratovy Sroub
(M6 x 65 mm) (M6 x 45 mm)

e | m

G 2x kratky vratovy Sroub
(M6 x 40 mm)

m

Krok 1

Otevrete pfistroj. Povolte zajiStovaci Sroub a sejméte nasténny drzak ze
zadni strany pfistroje.

Krok 2

Vezméte obé nohy stojanu A a B a spojte je pfiCnou vyztuhou D. Pouzijte pfitom dodané Srouby E a matice H.

8111.01 REV_DA_010323
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Krok 3

Nasadte horni dil C na oba sloupky a seSroubujte je dodanymi Srouby.

Do hornich otvorl pouzijte Srouby G, do dolnich Srouby F, vzdy
s matici H.

POZOR: Pied zavésSenim pfristroje na stojan se ujistéte,
ze je stojan umistén na svém koneéném misteé.

Krok 4

POZOR: Tento ukon provadéjte nejméné ve dvou
osobach - nikdy sami!

Zavéste pristroj do drzaku stojanu a pfipevnéte jej zajiStovacim
Sroubem k drzaku stojanu.

A o

Upozornéni: Montaz vzdy
provadéjte ve 2 osobach.

Aby byl pfistroj stabilni, umistéte jej
na pevny a rovny podklad tak, aby
stal vodorovné.

Krok 5

Po fadném smontovani Ize pfistroj pfipojit k elektrické siti.

POZOR: Kabel nesmi predstavovat nebezpeci zakopnuti. Pokud
je zasuvka prilis daleko, vzdy pouzijte vhodny prodluzovaci

kabel!

8111.01 REV_DA_010323
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Navod k montazi a obsluze

Vyznacéeni odhodové c¢ary a nastaveni vysky

: Stred terce

1,73 m

- -

Podlaha

2,37 m iOdhodové cara

W/

WINSPORT

siNCE1S88

Vyska stfedu terée (Bull’s Eye): Nohy stojanu Ize mirné vySkové nastavit. Vzdalenost stfedu ter€e od podlahy

ma byt 1,73 m.

Odhodova éara: Vzdalenost mezi odhodovou ¢arou
a stfedem terCe (nikoli sténou!) ma byt 2,37 m po
podlaze, pfipadné 2,93 m po uhlopficce.

Rozméry jsou navic vyznaceny na pfiloZzeném méficim
pasmu, coz usnadfiuje spravnou montaz.

karella
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2. Podrobny pohled a uvedeni do provozu
2.1. Podrobny pohled na pristroj

Na nasledujicim obrazku je znazornén vnitfek Sipkového automatu. Udrzba pfistroje a &isténi nebo vyména terée
jsou velmi jednoduché a muzete je provadét sami.

Infracerveny snimac

LED osvétleni

Drevény kruh

Upevhovaci Srouby

Reproduktor

Kabel spinaci matice

Deska CPU

Mincovnik

Snimac¢ chybnych hodu

Poditadlo

Napajeci zdroj

8111.01 REV_DA_010323
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2.2. Demontaz a udrzba terce

Po nékolika tisicich her mohou ulomené hroty Sipek zaplnit segmenty terée tak, Ze se v ném Sipky jiz neudrzi. Pak
je nutné ter¢ vycistit. Ulomené hroty Ize vytahnout kleStémi. Hroty, které klestémi vytahnout nelze, muizete zatladit
dovnitf segmentu. Poté je nutné terC rozebrat a zatlaené hroty vyjmout.

Drev. prstenec Nulovy kruh

Snimaci
matice

Drevény kruh

Pryz

Segmenty

Upevnovaci
Srouby

Upozornéni: Nepeclivé a neopatrné zachazeni s ter€em a jeho dily mize zpUsobit jejich poSkozeni.
Pro bezpe€nou demontaz terCe dodrzujte pfesné poradi nize uvedenych kroka.

Demontaz terée krok za krokem:

1. Vypnéte pfistroj, oteviete dviftka a odpojte kabel spinaci matice (kabel propojujici ter€¢ a CPU) z desky CPU
(viz podrobny pohled v kapitole 2.1).

2. OdSroubuijte 4 kridlové matice (viz podrobny pohled v kapitole 2.1) a vyjméte ter€ smérem dopiedu.

3. OdSroubuijte 4 matice ze zadni strany terCe a odstrante dfevénou podlozku.

4. Opatrné odSroubujte oba Srouby snimaciho pole a sejméte snimaci pole a ochrannou pryz.

5. Odstrante ulomené hroty a ter¢ opét sestavte v opacném poradi.

6. Po kazdé demontazi a opétovném sestaveni zkontrolujte funkénost snimaciho pole v testovacim menu
(Test target).

10
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2.3. Uvedeni do provozu

Pfi zapnuti zazni uvodni melodie. Nez pfistroj pfejde do pfedvadéciho rezimu, zkontroluje, zda nékteré tlacitko
neni zaseknuté. Pokud zaseknuté tlacitko zjisti, na displeji se zobrazi ,KEY BLK" a zazni vystrazny tén.

Pfistroj ma pamét RAM, do které se uklada posledni hra. Pokud se pfistroj béhem provozu vypne, napfiklad pfi
vypadku proudu, Ize po opétovném spusténi v posledni hie pokracovat. Ukladaji se také pfipadné zbyvajici
kredity.

Pfi hodu na ter¢ bez platného kreditu zazni poplasny signal; vyjimkou je turnajovy rezim.

2.4. Vymazani kreditu

Pro vymazani kreditl oteviete pfistroj klicem, pfepnéte DIP mikrospinac €. 5 do polohy ON (podrobné vysvétleni
DIP mikrospinacu je v kapitole 3) a na nékolik sekund stisknéte tlacitko stfidani hracd. Poté mikrospina¢ opét
pfepnéte do polohy OFF.

2.5. Tlacitka

U tlacitek s vice funkcemi se hra méni opakovanym stisknutim (napfiklad pro hru 501 je nutné stisknout tlagitko
tfikrat). Na displeji se navic zobrazi nazev hry. Po vybéru hry blikaji tlaCitka hernich voleb. Volby Ize ménit az do
zahajeni hry, i kdyz kontrolky tlagitek jiz pfestaly blikat. Zvolena herni varianta se zobrazi na displeji.

Tlacitko stridani hracu

180, 301 Parcheesi Cricket Double In Double Master Team
501, 701 Cut Throat Out Out
901

Ukonéeni hry

11
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2.6. Displej

W/

Body hrace

Zvolena hra

Body v aktualnim kole

Ciselna pole pro Cricket
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Pocet kreditu
Aktualni kolo

Pocet hozenych Sipek
Potfebné kredity

2.7. Pridavani kreditt / mincovnik / kli¢

Karella E-Master je standardné vybaven mincovnikem znacky COMESTERO. COMESTERQO je elektronicky
mincovnik a kreditni jednotka, kterou Ize programovat pfimo v pfistroji bez dalSiho vybaveni. Mincovnik ma 12
kanall a Ize jej naprogramovat na 12 druh( minci. Z vyroby pfijima mince 0,50 €, 1 € a 2 €; 1 kredit stoji 0,50 €.

Kredity Ize také pfidavat ruéné pomoci kli¢e pod mincovnikem. Otocte pfitom klicem doprava.

8111.01 REV_DA_010323
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3. Zména nastaveni automatu (DIP-SWITCH)
3.1. Prehled

Uvnitf pfistroje je deska elektroniky Sipkového automatu. Na ni se nachazi tzv. DIP pfepinac s celkem 8
mikrospinaci. Pfepnutim jednotlivych spinact Ize provést nasledujici nastaveni pfistroje.

ON OFF

J—
o
O
O
O
3
of
3
@

- N Wb D~ D

:) W

iI—r—
H
U
0
5
cE

o]
O
b
13
8@ ab
.
DZ
00O
1
5o

. Testovaci menu

. Volna hra - tréninkovy rezim
. Zvuk

. Hlavni evidence kreditl
Pomocna evidence kredit(

. Turnajovy rezim

. Tovarni nastaveni / reset

. Menu nastaveni

ONOUORWN =

3.2. Testovaci menu

V testovacim menu Ize ovéfit funkce pfistroje. Po jeho vyvolani (mikrospinac €. 1 v poloze ON) se na displeji
zobrazi ,tst tgt“ a tlacitka 301, Cricket a Team zacnou blikat. TlaCitky 301 a Cricket pfechazite mezi podmenu.
TlaCitkem Team pozadované podmenu otevirate a zavirate.

K dispozici jsou nasledujici podmenu, podrobné popsana dale:

a) Test target - test terCe

b) Test LED - test LED a kontrolek

c) Test button - test tlagitek

d) Test infra - test infraCerveného snimace
e) Test tup - test snimace chybnych hodu
f) Test credit - test kreditt

13
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a) Test Target - test terce

Po vyvolani testovaciho menu se na displeji zobrazi ,tst tgt“. Pro otestovani terCe stisknéte tlaitko Team. Pomoci
Ltst tgt* I1ze ovéfit funkEnost propojeni vSech segmentu tere s centralnim snimacem pfistroje. Pfi testu postupné
stlaCujte jednotlivé segmenty. V poli displeje ,ROUND* se zobrazuje Cislo stlateného segmentu. V poli ,DART*
Cislice 1, 2 a 3 oznacuiji, zda jde o jednoduché, dvojnasobné nebo trojnasobné pole. Po ukonceni kontroly
opustite podmenu stisknutim tlaCitka Team.

b) Test LED - test LED a kontrolek

Tlacitkem 301 nebo Cricket miizete v testovacim menu pfechazet vpred nebo zpét. Jakmile se zobrazi ,tst LED®,
stisknutim tlacitka Team oteviete pfislusné podmenu. V tomto podmenu Ize ovéfit funk&nost videch LED diod
a kontrolek pfistroje. Lze provést tyto testy:

* Test segmenta displeje

* Test svislych a vodorovnych ¢ar displeje
* Test podsviceni tlaCitek

* Test kontrolek Cricket na displeji

* Rozsviceni vSech svételnych indikatort

Po dokonceni testovani svételnych indikatort opustte podmenu tlacitkem Team.

c) Test Button - test tlaCitek

Tlacitkem 301 nebo Cricket mizete v testovacim menu pfechazet vpred nebo zpét. Jakmile se zobrazi ,tst but",
stisknéte Team a otevfete pfislusné podmenu. V8echna tla€itka zaénou blikat. Nyni |1ze stisknutim jednotlivych
tlaCitek ovéfit jejich funkci. PFi stisknuti se na displeji zobrazi oznaceni tlaCitka a tlacitko se jasné rozsviti.
Podmenu opustite tlacitkem stfidani hraca.

d) Test Infra - test infracerveného snimace

Tlacitkem 301 nebo Cricket mlzete v testovacim menu pfechazet vpred nebo zpét. Jakmile se zobrazi ,tst inf*,
tlacitkem Team oteviete pfislusné podmenu. Pfi aktivaci podmenu zazni kratky signal a rozsviti se kontrolky
FAULT. Pokud snima€ nefunguje spravné kvuli vnéjSim vlivim (svitici plochy, okolni pfekazky zpUsobujici
chybnou detekci apod.) nebo nespravnému zachazeni, je nutné jej znovu nastavit. Pokud signal zni nepretrzité, je
citlivost nastavena pfilis vysoko. Pokud snimac v oblasti ¢erného kruhu kolem tere nereaguije, je citlivost pfilis
nizka. Snimac nastavte tak, aby signal zaznél v oblasti ¢erného kruhu pod teréem. Citlivost zvySite otacenim
sefizovaciho Sroubu (pod infraCervenym snimacem, viz bod 2.1) ve sméru hodinovych ruci¢ek. Ota€enim proti
sméru hodinovych rucicek ji snizite. Podmenu opustite tlacitkem Team.

14
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e) Test tup - test snimace chybnych hod

Tlagitkem 301 nebo Cricket mlzete v testovacim menu pfechazet vpfed nebo zpét. Jakmile se zobrazi ,tst tup®,
tlacitkem Team otevrete pfislusné podmenu. Pfi aktivaci snimace chybnych hodl zazni pfi zasahu ¢erného kruhu
kolem terCe kratky signal a na displeji se zobrazi F (Fault). Pokud je snimac tup pfilis citlivy nebo malo citlivy, 1ze
jej nastavit na desce CPU. Trimr pro nastaveni citlivosti (R23) se nachazi v pravém hornim rohu desky CPU.
Otacenim ve sméru hodinovych rucicek citlivost snimace zvysite, otaenim v opaéném smeéru ji snizite. Podmenu
opustite tlaCitkem Team.

f) Test Credit - test kredit
Tlagitkem 301 nebo Cricket mlzete v testovacim menu pfechazet vpied nebo zpét. Jakmile se zobrazi ,tst cre®,

tlacitkem Team otevrete pfislusné podmenu. PFi testovani klic¢e nebo mincovniku zazni kratky signal. Kredity se
nezapocitavaji a nezapisuji se ani do evidence kreditll, ani do pocitadla. Podmenu opustite tlaitkem Team.

Testovaci menu opustite pfepnutim mikrospinace €. 1 zpét do polohy ,Off*.

15
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3.3. Volna hra - tréninkovy rezim

PFepnutim mikrospinace €. 2 do polohy ,On® aktivujete rezim volné hry, respektive tréninkovy rezim. V tomto
nastaveni Ize hrat vSechny hry bez kreditd.

Rezim volné hry / tréninku opustite pfepnutim mikrospinace ¢. 2 zpét do polohy , Off*.

3.4. Zvuk

Je-li mikrospinac €. 3 v poloze ,On“, hudebni efekty v pfedvadécim rezimu jsou vypnuté.

3.5. Hlavni evidence kreditu

Je-li mikrospinac €. 4 v poloze ,On“, otevie se hlavni evidence kreditt a na displeji se zobrazi poc¢et v§ech kredit(
dosud pfidanych do pfistroje. Tato elektronicka evidence je bezpeény dvojity evidencni systém bez baterie pro
pribéznou kontrolu pfijm0. Nelze ji vymazat a Udaje zlstavaji trvale ulozené. Na displejich hracl 1 a 2 se
zobrazuji kredity pfidané prostfednictvim mincovniku, zatimco na displejich hraca 3 a 4 kredity pfidané klicem.
Hlavni evidenci opustite pfepnutim mikrospinace €. 4 zpét do polohy ,,Off*.

3.6. Pomocna evidence kreditu

Je-li mikrospinac €. 5 v poloze ,On*, zobrazi se na displeji pocet kreditd. Jde o pomocnou evidenci, kterou lze
vymazat pfidrzenim tlacitka Team po dobu 5 sekund. Pomocnou (obsluznou) evidenci Ize zobrazit také bez
otevreni pfistroje a bez pfepnuti mikrospinace €. 5 do polohy ,,On“. Pfi zapinani pfistroje stisknéte tlaCitko Double
In; na displejich se zobrazi stav kreditl. Jakmile tlac¢itko Double In uvolnite, pfistroj se ihned vrati do
pfedvadéciho rezimu, pfipadné do provozniho rezimu, pokud je k dispozici kredit. Vymazani je vSak mozné pouze
pfi mikrospinaci €. 5 v poloze ,,On*.

Tento zpuUsob evidence ma usnadnit prfehled obsluze, proto se oznacuje také jako evidence obsluhy. Na displejich
hracd 1 a 2 se zobrazuji kredity pfidané mincovnikem, zatimco na displejich hracu 3 a 4 kredity pfidané klicem.
Pomocnou evidenci opustite pfepnutim mikrospinace &. 5 zpét do polohy , Off“.
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3.7. Turnajovy rezim

Mikrospinacem €. 6 pfepnete pfistroj do turnajového rezimu. Ten umoznuje hrat hry s neomezenym pocétem kol.
Zvukové efekty pfi hodech s hodnotou nizSi nez 50 bodu jsou vypnuté.

3.8. Tovarni nastaveni / reset

Pro obnoveni tovarniho nastaveni pfepnéte mikrospinac €. 7 do polohy ,,On®. Poté drzte tladitko Team, dokud
nezazni Ctyfi zvukové signaly. Pak tladitko uvolnéte. Po zvukovém signalu jsou parametry znovu nastaveny na
nasledujici vychozi hodnoty.

Popis Nastaveni
a) KREDITY NA HRU viz tabulka
b) POCET KOL
- Cricket 20
- 180, 301, 501, 701, 901 10, 10, 20, 30, 30
c) CASOVY LIMIT 00
d) IMPULZY POCITADLA 00
e) KREDITY PRIDANE KLICEM 01
f) CAS NA KREDIT 0
g) BONUS V PROCENTECH 0
h) BONUSOVY KREDIT 20
i) LOTERIE 10
i) UKLADANI VOLEB ON
k) ZVUK PREDVADENI ON
I) VRACENI HODU (RETURN DART) ON
m) HODNOTA STREDU (BULL) 2
n) ROZSTREL (PLAY OFF) ON
0) PODSVICENI 2
p) INFRACERVENY SNIMAC 02
q) PRIJEM MINCI (ACCEPTOR) 01

PFi obnoveni tovarniho nastaveni se hlavni evidence kreditii nevymaze!

Po obnoveni tovarniho nastaveni pfepnéte mikrospinac €. 7 zpét do polohy , Off*, abyste se vratili do bézného
provozniho rezimu.

17
8111.01 REV_DA_010323



W/

Navod k montazi a obsluze WINSPORT

3.9. Menu nastaveni

V tomto menu Ize ménit rizna nastaveni pfistroje. Pfepnéte mikrospina¢ ¢. 8 do polohy ,,On“. V pfedchozi tabulce
jsou uvedeny parametry definované vyrobcem, které se nastavi pfi inicializaci.

V tomto menu se pohybujete stejné jako v testovacim menu tlacitky stfidani hract, 301, Double In a Team.
Tlacgitko Team slouzi k otevieni a zavieni poZadovaného podmenu a k potvrzeni nové hodnoty. Tlagitkem 301
prechazite vpfed a hodnotu zvySujete, zatimco tlaCitkem Double In pfechazite v menu a podmenu zpét a hodnotu
snizujete. Ve volbé Loterie se v podmenu pohybujete tlaCitkem stfidani hracu, protoze tlacitka 301 a Double In
méni hodnoty.

a) Kredity na hru

Po pfepnuti mikrospinace €. 8 do polohy ,,On“ se na hornim displeji zobrazi ,Set Pri“. Tlagitkem Team oteviete
podmenu. V podmenu se pohybujete (ménite hry) tlaCitkem Players; tladitky 301 a Double In ménite ceny her. Po
nastaveni hodnot potvrdte novou volbu a zaviete podmenu tlaCitkem Team. Tabulka uvadi herni varianty

a potfebné kredity nastavené z vyroby.

HRA /VOLBA KREDITY
180 1/2

301

501

701

901

CRICKET
DOUBLE IN
DOUBLE OUT
DOUBLE IN OUT
MASTER OUT

—_

OO |IOIN|W(WIN

b) Pocet kol

Tlacitkem 301 pfechazite v hlavnim menu vpfed. Jakmile se zobrazi ,SET RND*, tlaCitkem Team oteviete
podmenu. V podmenu se pohybujete (ménite hry) tlaitkem Players; tladitky 301 a Double In ménite pocet kol
jednotlivych her. Po nastaveni hodnoty potvrdte novou volbu a zaviete podmenu tlacitkem Team.

c) Casovy limit

Tlacitkem 301 pfechazite v hlavnim menu vpfed. Jakmile se zobrazi ,SET Tim*, tlaCitkem Team otevfete
podmenu. Zde Ize urcit a zménit maximalni ¢as, ktery ma hrac k dispozici na hod jedné Sipky do terCe. Tlacitky
301 a Double In nastavite ¢as od 00 do 60 sekund v krocich po 10 sekundach. Pfi volbé 0 neni ¢as na hod
omezen. Nastaveny Casovy limit potvrdte a ulozte tlaCitkem Team.
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d) Impulzy pocitadla

Tlacitkem 301 pfechazite v hlavnim menu vpfed. Jakmile se zobrazi ,SET Cnt", tlaCitkem Team oteviete
podmenu. Zde Ize nastavit pocet impulzi mechanického poditadla vzhledem k pod&tu kreditd v rozsahu 0 az 10.
Cislo udava, kolik z 10 impulz se na mechanickém pocitadle nezapocdita. Napfiklad hodnota 3 znamena, ze z 10
kreditll se zapocita 7; hodnota 10 znamena, Ze se nezapocita zadny kredit. Hodnotu potvrdte a ulozte tlaCitkem
Team.

e) Kredity pridané klicem

Tlacitkem 301 pfechazite v hlavnim menu vpfed. Jakmile se zobrazi ,SET Cre®, tlaCitkem Team oteviete
podmenu. Zde Ize urcit pocCet kreditl pfidanych pfi kazdém impulzu vyvolaném otocenim kli¢e. Tlacitky 301
a Double In nastavite 1 az 50 kreditd na impulz. Hodnota kreditd se zobrazuje na displeji. Potvrdte a uloZte ji
tlaCitkem Team.

f) Cas na kredit

Tlacitkem 301 pfechazite v hlavnim menu vpfed. Jakmile se zobrazi ,SET tCr“, tlaCitkem Team oteviete
podmenu. Tato volba urcuje, kolik minut plati jeden kredit. V tomto pfipadé se uctuje herni €as, nikoli poCet her.
Pfi hodnoté 0 se hry uctuji podle ceniku. Tlagitky 301 a Double In zvolite herni dobu na jeden kredit. Mozné
hodnoty jsou 0 aZ 30 v krocich po jedné. Potvrdte a ulozte tlacitkem Team.

g) Bonus v procentech

Tlagitkem 301 pfechazite v hlavnim menu vpfed. Jakmile se zobrazi ,SET bpr*, tlaitkem Team otevrete
podmenu. Touto volbou nastavite bonusové kredity v procentech. Napfiklad bonus 20 % znamena dva kredity
navic pfi 10 zaplacenych hrach, tfi pfi 15 zaplacenych hrach atd. Mozné hodnoty jsou 0 az 30 v krocich po péti.
Potvrdte a uloZte tlacitkem Team.

h) Bonusovy prah

Tlacitkem 301 pfechazite v hlavnim menu vpred. Jakmile se zobrazi ,SET btr, tlaCitkem Team oteviete
podmenu. Tato volba urc€uje hranici, od niz se pfidéluji bonusové kredity. Napfiklad pfi zvolené hodnoté 10 se pfi
pfidani nejvysSe 10 kreditd bonus neposkytuje, a to bez ohledu na procento bonusu. Bonusové kredity se pridéluji
az pri 10 nebo vice kreditech podle hodnot nastavenych v polozce ,Bonus v procentech®. Mozné hodnoty jsou 2
az 50. Potvrdte a uloZte tlaCitkem Team.
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i) Loterie

Tlacitkem 301 pfechazite v hlavnim menu vpfed. Jakmile se zobrazi ,SET Lot", tlacitkem Team oteviete
podmenu. Zde Ize aktivovat volbu ,Loterie®. Je-li aktivni, po kazdé hie se na displeji zobrazi Cislo. Pokud se
zobrazené Cislo shoduje s Cislem jednoho nebo vice hracu, dany hrac¢ &i hradi vyhravaji kredit. Hrac obdrzi kredity
odpovidajici cené dané hry. Hral-li napfiklad 301, ziska 1 kredit; pfi hfe 701 vyhraje 3 kredity. Vyhrané kredity se
do evidence nezapocitavaji. Tlacitky 301 a Double In volite hodnotu 0 az 30. Hodnota 0 loterii vypinag; jiné
hodnoty zvysuji procentualni $anci na vyhru kreditu. Po dokon&eni nastaveni loterie potvrdte a ulozte hodnotu
tlagitkem Team.

j) Ukladani voleb

Tlagitkem 301 pfechazite v hlavnim menu vpred. Jakmile se zobrazi ,SET Opt*, tlacitkem Team otevfete
podmenu. Zde Ize zapnout nebo vypnout automatické ulozeni herni volby, kterou jste méli pro hru zvolenou pfi
jejim ukonéeni. Hodnotu potvrdte a ulozte tlacitkem Team.

k) Zvuk predvadéciho rezimu

Tlagitkem 301 pfechazite v hlavnim menu vpfed. Jakmile se zobrazi ,SET Dem?®, tla¢itkem Team oteviete
podmenu. Zde Ize zapnout nebo vypnout pfedvadéci melodii, ktera zni v pfedvadécim rezimu pfistroje. Hodnotu
potvrdte a ulozte tlaCitkem Team.

I) Return Dart - vraceni hodu

Tlagitkem 301 pfechazite v hlavnim menu vpred. Jakmile se zobrazi ,SET Ret", tlaCitkem Team oteviete
podmenu. Program umoznuje béhem hry vratit hod sou¢asnym stisknutim tlacitek 301 a Double In. To je mozné
po nechténé aktivaci snimace tup, tedy snimace chybnych hodu. Volba OFF funkci vypne, ON ji zapne. Hodnotu
potvrdte a ulozte tladitkem Team.

m) Hodnota stiredu (Bull)

Tlagitkem 301 pfechazite v hlavnim menu vpfed. Jakmile se zobrazi ,SET Bul*, tlaitkem Team otevfete
podmenu. Zde Ize nastavit bodovou hodnotu stfedu terce (Bull's Eye). Tlac¢itky 301 a Double In vyberte hodnotu
01 az 04:

* 01 - obé pole maji hodnotu 25

* 02 - vnéjSi pole 25, vnitfni pole 50
* 03 - obé pole maji hodnotu 50

* 04 - vnéjSi pole 50, vnitini pole 100

Hodnotu potvrdte a ulozte tlaCitkem Team.
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n) Play Off - rozstrel

Tlagitkem 301 pfechazite v hlavnim menu vpfed. Jakmile se zobrazi ,SET Pla“, tlaCitkem Team oteviete
podmenu. Play Off umoznuje rozhodujici rozstrel. Pokud maiji hraci po skon&eni hry stejny pocet bodu, rozhodnou
o vitézi dodateCnym hodem. Kazdy hodi jednu Sipku; lepsi je hrac, ktery ziska vice bodu. Volbou ON funkci
zapnete, OFF ji vypnete. Hodnotu potvrdte a ulozte tlacitkem Team.

o) Podsviceni

TlaCitkem 301 pfechazite v hlavnim menu vpfed. Jakmile se zobrazi ,SET bac®, tlaCitkem Team otevfete
podmenu. Zde Ize nastavit jas svétel pod teréem. Tlacitky 301 a Double In jas zvySite nebo snizite v rozsahu 02
az 10. Hodnotu potvrdte a ulozte tlaCitkem Team.

p) Infraéerveny snimac

Tlagitkem 301 pfechazite v hlavnim menu vpfed. Jakmile se zobrazi ,SET inf“, tladitkem Team oteviete podmenu.
Zde Ize zapnout nebo vypnout infraterveny snimac pro automatické stfidani hraca. K dispozici jsou hodnoty 00 az
05 v krocich po jedné. Hodnota 0 snimac IR vypina; v takovém pfipadé se hraéi béhem hry stfidaji ruéné
stisknutim tlagitka stfidani hracd. Hodnoty 01 az 05 aktivuji snimac IR s riznou ¢asovou prodlevou
automatického stfidani. Nejrychlejsi je volba 01, nejpomalejsi 05. Po nastaveni poZzadované hodnoty ji potvrdte

a ulozte tlaCitkem Team.

q) Acceptor - prijem minci

Tlagitkem 301 pfechazite v hlavnim menu vpfed. Jakmile se zobrazi ,SET Acc*, tlaCitkem Team oteviete
podmenu. Zde Ize zménit a urcit zplsob pfijimani minci v pfistroji. PFistroj umozriuje kombinované pfidavani
kredita kli¢em nebo mincovnikem. Rychlost pfijimani penéz ménite tlacitky 301 a Double In. ZpUsob pfijimani
minci se zobrazuje na displeji; 1ze zvolit moznost 1, 2 nebo 3. Po dokonc€eni nastaveni pfijmu kreditd potvrdte
a ulozte hodnotu tlacitkem Team.
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3.10. Nastaveni hlasitosti

Hlasitost pfistroje Ize nastavit na desce elektroniky. Trimr pro nastaveni hlasitosti (R12) se nachazi v levém
hornim rohu desky. Ota¢enim ve sméru hodinovych rucicek hlasitost zvysite, otacenim v opaéném sméru ji
snizite.
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4. Pravidla her

180, 301, 501, 701, 901

180, 301 Nejoblibenéjs$i varianta Sipek. Kazdy hrac¢ zac¢ina s 180, 301, 501, 701 nebo 901 body. Body

501, 701 dosazené béhem hry se odeditaji od pocatecniho skére. Po kazdém hodu se odecte hodnota
901 zasazeného pole. Vitézi hrac, ktery jako prvni dosahne pfesné 0 bodu. Pokud by po odedéteni

zasahu klesl pod 0, zasah se nepocita a hraci zGstava skére ze zacatku kola.

Volby:

- Double In: Hru Ize zah3jit pouze zasahem dvojnasobného pole.

- Double Out: Hru Ize ukoncit pouze zasahem dvojnasobného pole.

- Master Out: Hru Ize ukondit pouze zasahem dvojnasobného nebo trojnasobného pole.

v v

PARCHEESI

Kazdy hrac¢ zac¢ina s 0 body a dosazené body se pfi€itaji. Pokud hra¢ dosahne stejného skoére

jako jiny hrac, skore tohoto jiného hrace se vynuluje. Vitézi hrac, ktery dosahne presné
Parcheesi stanoveného vysledku (180, 301, ...). Pokud pfi pokusu o ukonéeni hry potfebny pocet bodl

prekroci, jeho skére se vrati na hodnotu pfed zacatkem kola.

Volby:

- Double In: Hru Ize zahajit pouze zasahem dvojnasobného pole.

- Double Out: Hru Ize ukoncit pouze zasahem dvojnasobného pole.

- Master Out: Hru Ize ukon€it pouze zasahem dvojnasobného nebo trojnasobného pole.

sv v

CRICKET
Hraci mifi na segmenty 15, 16, 17, 18, 19, 20 a stfed terCe (Bull). Hra¢ muze ziskavat body
) poté, co nékteré C&islo tfikrat zasahne, a tim je ,uzavie“. Za dalsi zasah svého uzavieného
Cricket &isla ziskava odpovidajici body. Jakmile dané &islo uzavFou vsichni soupefi, nelze na ném jiz
bodovat. Vitézi hracg, ktery uzavie nejvice segmentl a ziska nejvyssi pocet bodu.

Volby:

- Cut Throat: Zasahy uzavieného Cisla pfidavaji body ostatnim hraclm, ktefi je maji jesté oteviené. Vitézi hrac

- Master Out: Pouze ve spojeni s Cut Throat! Pfi zasahu Cisla pod 15 nebo Cisla, které jiz uzavieli vSichni hradi, se
body pfi¢tou pravé hazejicimu hraci. Minuti ter€e se hodnoti jako zasah stfedu (Bull).
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sINCE1 988

DEMONTAZ A LIKVIDACE - Sipkovy automat neuvolfiuje Zadné $kodlivé latky. Jeho demontaz nevyzaduje
zvlastni opatrnost, protoze zadné dily nejsou z nebezpecnych material(l. Pfesto nesmi byt likvidovan s domovnim
odpadem.

“ Obalové materialy jsou recyklovatelné. Pfi vyrobé byly pouZity tyto materidly: dfevo, MDF, ocel, hlinik,
‘a ABS, PP, PE, PVC. Tyto materialy jsou obsazeny zejména v nasledujicich dilech:

Skfin: dfevo, MDF, ocel. Elektricka a elektronicka zafizeni obsahuji cenné recyklovatelné materialy
Prislusenstvi: ABS, PE, PVC. a Casto také soucasti, jako jsou baterie, akumulatory nebo olej. Pfi
Vybaveni: hlinik, ABS. nespravném zachazeni €i likvidaci mohou pfedstavovat nebezpedi pro
lidské zdravi a zZivotni prostfedi. Pro fadny provoz pfistroje jsou vSak tyto
Volitelné: soucasti nezbytné. Zafizeni oznaCena timto symbolem nesméji byt

Nohy: ocel, plast. ] likvidovana s domovnim odpadem.

Likvidace skodlivych latek - Doporucuje se roztfidit jednotlivé dily podle druhu materialu a odevzdat je na
ur¢enych sbérnych nebo recyklacnich mistech.

Zaruéni podminky
Zarucni doba zacina datem vystaveni faktury, pfipadné dodani. Pfi opravé nebo vraceni vyrobku pouzijte pokud mozno
originalni obal a pfilozte fakturu i navod k montazi a pouzivani. Zaruka se vztahuje na vyrobni a materialové vady.

Nevztahuje se na Skody zplsobené nespravnym zachazenim nebo pouzitim nasili ani na pfirozené opotfebeni (opotfebitelné dily).
Odpovédnost za pfipadna poSkozeni vlivy prostfedi (znecisténi vzduchu a/nebo destoveé vody) je vylou€ena. Vyrobce nehradi
naklady na odstranéni takovych Skod. PFi nedodrzeni vySe uvedenych pokynl k zachazeni a udrzbé nevznika duvod k reklamaci.

Béhem zaruéni doby mate pravo na opravu. Pfipadné vady budou do uplynuti zaruéni doby platné pfi koupi odstranény zdarma.
Poté vam budou uc¢tovany pfislusné naklady na poStovné a baleni. Je-li to nutné, vyrobek bude zcela nebo ¢aste¢né vyménén.
Pokud oprava béhem zaruéni doby platné pfi koupi selze nebo je neekonomicka, mate podle své volby také pravo na zruseni kupni
smlouvy (vraceni pInéni) nebo na snizeni kupni ceny (slevu).

Kazdou vadu nam prosim neprodlené oznamte. Zjevné vady vCetné poskozeni pfi pfepravé uznavame pouze tehdy, jsou-li pisemné
oznameny nejpozdéji do jednoho tydne od dodani nebo pfimo zaznamenany v dodacich dokladech.

+ " Popis zavady pfi zasilani zpét

" = Pfipfipadné zavadé zaslete vyrobek po pfedchozi dohodé s prodejcem dobie zabaleny (pokud mozno v originalnim
3 & obalu), s fakturou a podrobnym popisem zavady zpét na adresu prodejce. Vyzadejte si k tomu nas formular ,Popis
— zavady / reklamace”. Jeho vypInéni pomU(ze vam i naSemu servisnimu tymu rychle najit mozné pficiny zavady
v a odstranit prekazku ve hre.
Podpora: info@winsport.de WINSPORT GmbH & Co. KG
Telefon: 0049-(0)8234-904930 Waldstrasse 21
www.winsport.de D-86517 Wehringen
Némecko
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